





DAS SCHACHBRETT

Vervolistandige das Schachbrett:
» Schraffiere die schwarzen Felder.

» Schreibe die Buchstaben und Zahlen an das Brett.
* Zeichne die Figuren ein, so wie sie am Anfang stehen mussen.

& - Konig W/ - Dame ) - Springer
@ - Laufer H - Turm A - Bauer
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Die FicLrReN

Auf dieser Seite kannst du noch mal nachlesen, wie die Figuren ziehen diirfen.

Der Ko6nig darf ein Feld weit 8
in jede Richtung ziehen. 7
Achtung! Er darf nicht auf 6
Felder, die vom Gegner bedroht 5

\l/ werden.

Do 4 - J—
/QF\ Der Turm darf waagerecht und3

senkrecht ziehen, so weit wie er 2
will. Er darf allerdings nicht tber 1

abcdefgh andere Figuren springen. abcdefgh

= N W h OO~ @

Der Laufer darf schrag
(man sagt auch diagonal)
ziehen. Auch er darf nicht
springen.

a o ~

2 Die Dame ist die starkste Figur. 4 W
Sie vereint die Mdglichkeiten von 3
Turm und Laufer. Sie darf also in 2
alle Richtungen ziehen, so weit 1

abcdef gh Wwiesiewil . abcdefgh

= N WA OO N

Der Bauer ist der Schwéachste von allen, weil er

F 3 normalerweise nur ein Feld nach vorne ziehen kann. Wenn

I I er noch nie gezogen hat, darf jeder Bauer allerdings einmal

zwei Felder weit vorziehen. Das nennt man Doppelschritt.

i Der Bauer schlagt anders als er zieht, namlich schrag.

i E\ /ﬁ Ein Bauer, der auf der anderen Seite ankommt, darf sich in

eine beliebige Spielfigur verwandeln, allerdings nicht in den

Kénig.

Die sogenannte En-Passant-Regel wird spater erklart.

=N WAk OO N

abcdef gh

Der Springer zieht nicht auf geraden Linien wie die
anderen Figuren. Fur die Gangart des Springers merkst du
dir am einfachsten den Buchstaben "L": Zwei Felder in eine
Richtung und dann ein Feld "abknicken".

Der Springer darf als Einziger andere Figuren tberspringen.
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abcdef gh

= N Wk OO N
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Der KoNie

= N W H OO N
&

= N WAoo N

L

abcdefgh

Markiere die Reihe, auf

der der Kénig steht.

abcdefgh
Markiere die Linie, auf

der der Koénig steht.
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abcdefgh

abcdefgh

= N W OO N

=~ N WA~ N

abcdef gh
Markiere die

Diagonalen, auf denen
der Kénig steht.

abcdefgh

Wie heil3t das Feld, auf dem der Kénig steht?

N Wk OO N O

= N WA OO N @

= N W OO N

3 &

abcdef gh

abcdefgh

abcdef gh

Betrachte die Felder in der Reichweite des weillen Kénigs.
Auf welche Felder darf er nicht ziehen? Markiere sie mit einem roten Kreuz.
Auf welche Felder darf er ziehen? Markiere sie mit einem grinen Kreuz.
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Der Kowie

8 8 8

7] o 7 7

6 6 o7 6 |

5 © 8 5 & 5 &

4|¥ 4l E& 4 ¥

3 3 2 o
2 2 2

1 1 1

abcdef gh abcdefgh abcdefgh

Betrachte die Felder in der Reichweite des weilRen Kénigs.
Auf welche Felder darf er noch ziehen? Markiere sie mit einem griinen Kreuz.
Auf welche Felder darf er nicht ziehen? Markiere sie mit einem roten Kreuz.

8 8 ol 8
7 L7 7| E 7 L
6 6 m {@ 6
5| % 9 S 5 E D
4 4 4 {
3 3 3
2 2 2
1 1 : 1
abcdef gh abcdefgh abcdef gh
Der weilRe Kénig steht im Schach!
Auf welche Felder kann er noch ziehen?
Markiere sie mit einem Kreuz.
8 8 e 8
7 7 f
6 % 6 o = 6( H &
5 5 i =t 5| o
4 o 4 4
3 3 3 B
2 a 2 2
1 1 1
abcdefgh abcdefgh abcdefgh

Der schwarze Kénig steht im Schach!
Auf welche Felder kann er noch ziehen?
Markiere sie mit einem Kreuz.
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Der TURM | N
8

8 8 = 8
7 4 F g
6 @ 6 6| & =g
5 5 9 5 )
4 -] 4|1 i 4 @
3| & 3 3
2 2 2
1 1 I 4
abcdef gh abcdefgh abcdef gh
Betrachte die Felder in Reichweite des weilden Turms.
Auf welche Felder darf er ziehen? Markiere sie mit einem grinen Kreuz.
Auf welche Felder darf er nicht ziehen? Markiere sie mit einem roten Kreuz.
8 8|12 @ 8| i
7 Bl 7 o 7
6 6 6|5 =
5 & 5 5
4 | 4 K 4 =t
3 3 3
2|¢ 2 2
1 1 : 1
abcdefgh abcdefgh abcdefgh

Achte auf den schwarzen Turm. Auf welche Felder darf er ziehen, ohne dal er
geschlagen werden kann? Markiere sie mit einem griinen Kreuz.
Auf welche Felder darf er ziehen, auf denen er geschlagen werden kann?
Markiere sie mit einem roten Kreuz.
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abcdefgh abcdefgh abcdefgh
Auf welche Felder darf der weilRe Turm ziehen,

ohne dal} er geschlagen werden kann?
Markiere sie mit einem griunen Kreuz.
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Der LAVFER
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abcdef gh

abcdef gh

= N WAoo~ ®

abcdef gh

Auf welche Felder darf der weiRe Laufer ziehen?

Markiere sie mit einem Kreuz.

Vorsicht, achte auf den weiRen Konig!'Manche Lauferzige sind verboten.
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abcdefgh

abcdef gh

abcdefgh

Auf welche Felder darf der weiRRe Laufer ziehen,
ohne dal er geschlagen werden kann?

Markiere sie mit einem Kreuz.
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abcdefgh

abcdefgh

abcdefgh

Auf welche Felder darf der schwarze Laufer ziehen,
ohne dal er geschlagen werden kann?

Markiere sie mit einem Kreuz.
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Die Dame
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abcdefgh

=N W kOO

= N Wb oo~

W &

abcdefgh

abcdefgh

Auf welche Felder darf die weilRe Dame ziehen?

S

#

abcdefgh

Markiere sie mit einem Kreuz.
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abcdefgh
Markiere alle Felder,

abcdefgh

auf die die weilRe Dame ziehen kann und nicht bedroht ist,

mit einem Kreuz.

8 8 8

F Wy ' Wy 7

6 6 6

5 5 5 0
4 & 4 4 9
3|8 3y 3

2 2 Mgl 2(\W

1 1 1

abcdefgh

abcdefgh

abcdefgh

Mit welchen Zuigen kénnte die weite Dame den schwarzen Kénig angreifen?

Zeichne sie mit Pfeilen ein.
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DeER SPRINGER oJ
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8 8[4) o 8
7N & 7 71 AW
6 &) 6| 6|2 H
5 5 5 9
4 2 o 4 4
3 3 2
2 2 2
1 1 1
abcdef gh abcdefgh abcdef gh
Auf welche Felder darf der weile Springer ziehen?
Markiere sie mit einem Kreuz.
8 8 8
7 7 7 )
6 o) 6 NG 6
5 @ 5 5 [
4 “ 4
3 3 3
2 2 2
1 1 : 1
abcdefgh abcdef gh abcdefgh
Der Springer méchte die mit einem Punkt markierten Felder erreichen.
Wie kommt er dorthin?
Zeichne seinen Weg ein.
8|4 8[54 ® 3|5
7 ® i 7
6 6 6
5 5 5
4 4 <
3 3 .
2 2 2
1 1 1 @
abcdefgh abcdefgh abcdefgh

Der Springer méchte die mit einem Punkt markierten Felder erreichen.
Wie kommt er dorthin?
Zeichne seinen Weg ein.
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